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Menu Administration/ 
paramétrage : 

configurer la période de 
saisie et les niveaux 
pour lesquels on ouvre la 
saisie (niveau 3ème

ouvert par défaut) Il est 
possible 

d’ouvrir pour 
les élèves 
post-3ème
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Menu Administration/ 
choix de langue A2
permet d’effectuer pour 
chaque élève le choix de 
la langue pour le niveau 
A2. 

Par défaut (symbole ...), 
l’application positionne la 
langue LV1 comme 
langue évaluée pour le 
niveau A2

En noir : les modification apportées 
au paramétrage par défaut

En rouge : les modifications en 
cours
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Menu Administration/ 
Délégation permet aux 
chefs d’établissement 
d’accorder aux 
enseignants le droit de 
renseigner les items et 
au PP de valider les 
compétences.

Par défaut les 
enseignants sont tous en 
mode « consultation »
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Sélection de un,

de plusieurs 

ou de tous

les élèves de la 
classe

Il est 
possible de 
sélectionner 
le palier dés 
la sélection 
des élèves
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Choix de la compétence

si on a 
sélectionné
un seul 
élève, on 
peut passer 
d’un élève 
à l’autre par 
les flèches 
jaunes



��������

> 13/27

L ’application peut être renseignée pour les 
paliers 1 et 2, la couleur rappelle à l’utilisateur 
le palier concerné par ses saisies

En cas de sélection multiple d’élèves, 
l’utilisateur peut faire apparître le tableau 
récapitulant les saisies effectuées par les 
enseignants pour chacun des élèves
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Choix de la Langue, les deux langues 
vivantes peuvent être renseignées en 
parallèle 

En cliquant sur les chiffres dans les 
losanges jaunes, on peut consulter 
l’ensemble des saisies pour un item
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Choix des documents 
à éditer

Sélection des 
élèves
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Le chef d’établissement 
peut éditer des statistiques
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